
RELIVE: 
UN VIDEOGAME PER BATTERE L’ARRESTO CARDIACO

Un progetto di ricerca tutto italiano, guidato da Italian Resuscitation Council (IRC), 
ha sviluppato un videogame che attraverso la realtà virtuale e il rilevamento dei movimenti  
del giocatore insegna le manovre di rianimazione cardiopolmonare in maniera innovativa 
e divertente. Il progetto è il vincitore di un concorso europeo con in palio un finanziamento 
di 200.000 euro dedicato allo sviluppo di un serious game no profit.
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